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SPORENTOCHT

Doelen:

Het kind:

- automatiseert keersommen.

- weet welke keersom bij een antwoord hoort.

Materiaal:

- bijlage 1: spelborden
- bijlage 2: sporentocht
- potlood

- pion

- dobbelsteen

Voorbereiding:
Print het spelbord bijlage 20 van de tafel die geoefend gaat worden. Print bijlage 21.

AAN DE SLAG!

Geef het kind de sporentocht van bijlage 21. Bespreek samen de keersommen die bij de gekozen
tafel horen. Het kind schrijft deze zonder uitkomst en op willekeurige volgorde in de lege vakken
onder de sporen. Wanneer alle keersommen zijn ingevuld, pakt het kind het spelbord van bijlage 20
en zet zijn pion op een plek naar keuze. Hij gooit met de dobbelsteen en loopt met zijn pion een
willekeurige route. Hij benoemt de uitkomst waarop hij eindigt en bedenkt de keersom die bij de
uitkomst hoort. Vervolgens streept hij op zijn sporentocht van bijlage 21 het eerstvolgende
voetspoor af dat bij de desbetreffende keersom hoort. Dit herhaalt het kind totdat hij met een spoor
bij een dier is uitgekomen. Als het kind op een vraagteken komt mag hij een voetspoor kiezen.

7 Tip! Als dit actieblad met meerdere kinderen tegelijk wordt gespeeld, laat hen om beurten
. ik dobbelen en bekijken wie het eerste bij een dier is aangekomen.
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