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Hier vind je een overzicht van de lesdoelen die worden aangeboden in
dit project. Houd er rekening mee dat je tijdens de uitvoering van de
lessen waarschijnlijk met méér doelen bezig zult zijn, voortkomend uit

spontane situaties ontstaan door interactie.

Activiteit Leergebied Beschrijving doel Planning Uitvoering
Het kind:
Piraten - maakt kennis met de levenswijze van piraten.

- kan een voorspelling doen.
- verwoordt zijn gedachten.

Het kind:
Leven aan - leert wat er tijdens de voorbereiding van een zeereis moet
boord van een gebeuren.
piratenschip = - leert welke taken er aan boord van een schip worden
uitgevoerd.

- maakt kennis met het leven aan boord van een piratenschip.

.. Het kind:
Waar zijn de . .
. - maakt kennis met de vaarroutes van de piraten.

piraten? - maakt kennis met de oceanen en de continenten.
- maakt kennis met belangrijke plaatsen op de vaarroute.
Het kind:

Navigeren - leert hoe de piraten navigeren op zee met behulp van een
kompas.
- leert hoe een kompas werkt.
Het kind:

Enteren! - maakt kennis met de herkomst van verschillende schatten.

- maakt kennis met de herkomst van verschillende specerijen.
- voert thuis een onderzoek uit.

Het kind:

- oefent met het schrijven van mkm-, mkmm- en mmkm-
woorden.

- oefent met het lezen van mkm-, mkmm- en mmkm-woorden.
- oefent met het lezen en schrijven van woorden met
tweetekenklanken.

Welke boot?
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Activiteit Leergebied

Beschrijving doel

Planning Uitvoering

@MND;
Inkopen doen

Het kind:

- oefent met het lezen en schrijven van mkm-, mkmme- en
mmkm-woorden.

- oefent met plus- en minsommen tot en met 20.

- oefent met rijmen.

D
Zoek de schat 9 @.

Het kind:
- oefent met plus- en minsommen tot en met 20.
- oefent met het optellen van drie getallen.

Kijk uit, 5t
piraten! @l

Het kind:

- oefent met plus- en minsommen tot en met 10.
- oefent met de begrippen hoger/lager.

- oefent het samenwerken.

Waar op de T&
kaart?

Het kind:

- oefent met het lezen en schrijven van mkm-, mkmm- en
mmkm-woorden.

- oefent met lezen van codérdinaten.

‘@ﬂmﬂﬂ;
Het logboek

Het kind:

- oefent met het bedenken van een verhaal.
- oefent met het schrijven van een verhaal.
- verwoordt zijn gedachten.

o . . RLAN:
Ik zie, ik zie m
wat jij niet ziet

Het kind:

- oefent met het lezen en schrijven van mkm-, mkmm- en
mmkm woorden.

- oefent het samenwerken.

- oefent met associéren.

De geheimen s
van kapitein
Billie Zilver

Het kind:

- leest zinnen op M3 en E3-niveau.

- oefent met tekstbegrip.

- oefent met het lezen van geheimschrift.

De hoogste
bieder

Het kind:

- oefent met de begrippen hoogste/laagste.
- oefent met het samenwerken

- oefent met de getalrij tot en met 50.

Het kompas 9

Het kind:

- oefent met het maken van een tekening op rasterpapier.

- oefent met een kompas.
- gebruikt aanwijzingen gebruiken op papier.

© Junioruniversiteit

Lesdoelen



Piraten — Junioruniversiteit productnummer JU20220001

Activiteit Leergebied

Beschrijving doel

Planning Uitvoering

Rekenverhalen

Het kind:

- haalt een rekensom uit een verhaal te.

- brengt zijn gedachten onder woorden brengen .
- tekent een rekenverhaal uit.

- oefent met coordinaten.

Het eerste
piratenschip 4

Het kind:

- oefent met het maken van een eigen ontwerp.

- geeft een zelfbedacht ontwerp vorm.

- oefent met het bijstellen van een eigen ontwerp.
- oefent de fijne motoriek.

Het kind:
Sterrenkaart - maakt kennis met het navigeren met behulp van sterren.
- leert wat de Poolster is.
- leert de sterrenbeelden kleine beer en grote beer kennen.
Waar is de Het kind: . ,
iy - leert opgedane kennis gebruiken.
schat? s

- oefent met opstellen van een brief.
- leert samenwerken met anderen.

- SPEL

Kom aan boord

Het kind:

- doet ervaring op met rollenspel.

- maakt attributen die passen bij het rollenspel.
- werkt samen met anderen.

De - ShEL

piratenmarkt

Het kind:

- oefent met het rekenen met geld.

- oefent met omrekenen van betaalmiddelen.
- oefent met samenwerken.

s i
Schattenjacht : f“fﬁ Wty

Het kind:
- oefent de grove motoriek.
- oefent met spelinzicht.
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